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https://youtube.com/playlist?list=PLPEokLKfPBuzL0jls47_joW8W9QWZehov&si=5kZj_wKQO5O-ytlO
https://hakkablooma.ee/unistamisest/

Registreeri oma kool koolide unistamispaevale 30. aprillil meie veebilehel:

https://hakkablooma.ee/unistamisest/

Vali oma koolist liks dpetaja vdi juhtkonna liige, kellest saab sinu kooli unistamise
koordinaator. Koordinaatori lilesanneteks on oma kooli unistamise planeerimine,
meile kontaktisikuks olemine, kooliperele info vahetamine ja oma kooli dpetajate
toetamine ning nende kisimustele vastamine. Kindlasti peab kooli koordinaator
Opetajatele selgeks tegema, et just tema on dige inimene, kelle juurde unistamisega

seotud kisimuste korral poorduda.

Jargmine veebiseminar koolide unistamise koordinaatoritele toimub 21. aprillil kell

15-17 zoomi keskkonnas!


https://hakkablooma.ee/unistamisest/

Unistamine toimub igas koolis meie valjatootatud formaadi jargi. Erinevatele
vanuseastmetele oleme valja to6tanud vanusele vastavalt kolm erinevat formaati:

1.-4. klassi formaat, 5.-9. klassi formaat ja glimnaasiumi formaat.
Klassijuhataja planeerib oma klassi unistamise, mis kestab tihe koolitunni.

Unistamine klassis toimub vaikestes unistamisgruppides. Igat unistamisgruppi juhib
unistamisjuht, kelle klassijuhataja on eelnevalt maaranud, v.a. 1.-4. klass, kus dpetaja
ise ongi unistamisjuht. Unistamisjuhile on igas grupis abiks (ks kirjutaja, kelle peab
Opetaja leidma. Grupis unistamise eesmark on leida grupis olevate erinevate opilaste
unistustes lihisosa ning koostookohti. Grupis unistamise ajal 6pivad 6pilased
tiksteist kuulama ning arendavad oma empaatiavdimet. Uhe unistaja unistus vdib

uinspireerida omakorda teiste omi.

Unistamisformaat koosneb kiisimustest, millele peab iga grupp oma vastused

unistamise ajal leidma. Erinevatel vanustel on oma formaadis erinev arv kiisimusi.

Vastused kirjutab unistamise ajal kirjutaja Citizen OS veebikeskkonda liles.



Klassijuhataja roll unistamisprotsessis

Erinevates vanuseastmetes on klassijuhataja roll erinev.

1.-4. klassi klassijuhataja

Kui sa oled 1.-4. klassi klassijuhataja, siis oled sina ka unistamisjuht, mis tahendab,

et sa viid ise kogu unistamisformaadi labi.

e Esiteks, otsi endale abilisi. Edukaks unistamiseks ei tohiks lihes
unistamisgrupis olla rohkem, kui 15 dpilast. Seega, kui sinu klassis on dpilasi
rohkem, siis jaga klass vaiksemateks gruppideks ja leia endale abilisi, kes
oleks valmis olema teiste gruppide unistamisjuhid. Kui abilisi ei leia, siis ara
heida meelt ja vii unistamine ikkagi labi suuremas grupis voi terve klassiga
koos. Samuti on igasse gruppi unistamisjuhile appi vaja kirjutajat, kes kdik
grupi vastused Citizen OS keskkonda sisestaks. Unistamisjuhtidest ja
kirjutajatest abilisteks vdivad olla naiteks dpetajad, kel parasjagu tundi pole,
muud kooli té6tajad, praktikandid, lapsevanemad, taibukad giimnasistid kooli

vilistlased voi muud sobilikud inimesed.

e Teiseks, tee endale Citizen OS keskkonda konto. Selle kontoga logid
unistamispaeval iga unistramisgrupi arvutis Citizen OS unistamiskeskkonda
sisse. Videojuhend sellest, kuidas kontot teha, on uleval siin samas

hakkablooma.ee veebilehel.

e Kolmandaks, tutvu juba eelnevalt 1.-4. klassi unistamise formaadiga. Veendu,
et saad sellest aru, kuid pahe 6ppima seda loomulikult ei pea. 1.-4. klassi
formaadi saad oma kooli unistamise koordinaatorilt ning see on lleval ka

hakkablooma.ee lehel.
e Neljandaks, prindi unistamispaevaks igale unistamisgrupile ka formaat valja.

e Viiendaks, fikseeri klassiga unistamise toimumise aeg. Unistamine kestab tihe
koolitunni. Uldjuhul unistavad kdik klassid 30. aprillil, koolide unistamisp&eval,
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esimese koolitunni ajal vdi oma kooli kindlal unistamispaeval. Kui teie klassil
esimese tunni aeg unistada pole véimalik, siis leia sama paeva jooksul moni

muu aeg.
Kuuendaks, vaata unistamist tutvustavat lihivideot hakkablooma.ee lehel.

Seitsmendaks, garanteeri, et igal unistamisgrupil oleks unistamise ajaks tks
arvuti, mida unistuste sisestamiseks kasutada voi koht kuhu unistused

kirjutada, et need hiljem Citizen OS keskkonda jouaksid.

Kaheksandaks, veendu, et ka koik teised unistamisjuhid ja kirjutajad oleksid

oma llesannetest teadlikud.

Jargi kogu unistamise valtel etteantud formaati, kuid void sellele
loominguliselt Iaheneda. Naiteks vdib unistamisformaadi vahele pdimida
liikumisharjutusi, mange voi joonistamist, kui dpilased ei suuda terve tunni

jarjest formaadile keskenduda.

Veendu, et laste vastused saaksid Citizen OS unistamiskeskkonda kirja igas

unistamisgrupis ning need esitatakse ara.
Soovitatav on jargida formaadis ettendhtud aega.
Oluline on, et kdigi laste unistused saaksid Citizen OS keskkonda kirja.

Kisimuste korral poordu oma kooli unistamise koordinaatori poole.



0.-9. klassi klassijuhataja

Kui sa oled 5.-9. klassi klassijuhataja, siis sinu roll piirneb unistamise

planeerimisega. Unistamisjuhtideks on dpilased ise.

e Esiteks moodusta oma klassis maksimaalselt viieliikmelised grupid, kes
suudaksid koos todtada. Poisse-tlidrukuid voiks gruppides olla voimalikult

vordselt.

e Teiseks, vali igale grupile kohusetundlik unistamisjuht, kes oleks véimeline
unistamist labi viima. See tahendab, et ta peab suutma unistamisformaadi
tekstist aru saada, seda teistele seletada ja neilt kiisimusi kiisida.

Hastisobivad dpilased, kel on veidi autoriteeti klassikaaslaste seas.

e Kolmandaks, seleta igale unistamisjuhile juba enne unistamispaeva nende

ulesandeid unistamisjuhina.

e Neljandaks, tee endale Citizen OS keskkonda konto. Selle kontoga logid
unistamispaeval iga unistramisgrupi arvutis Citizen OS unistamiskeskkonda
sisse. Videojuhend sellest, kuidas kontot teha, on uleval siin samas

hakkablooma.ee veebilehel.

e Viiendaks, tutvu 5.-9. klassi unistamisformaadiga, et oskaksidsid
arusaamatuste korral unistamisjuhtide kiisimustele vastata. Formaadi saad
oma kooli unistamise koordinaatorilt ning see on Uleval ka hakkablooma.ee

lehel.

e Kuuendaks, fikseeri klassiga unistamise toimumise aeg. Unistamine kestab
tihe koolitunni. Uldjuhul unistavad kdik klassid 30. aprillil, koolide
unistamispaeval, esimese koolitunni ajal voi oma kooli kindlal
unistamispaeval. Kui teie klassil esimese tunni aeg unistada pole véimalik,
siis leia sama paeva jooksul méni muu aeg. Kui sa ise oma klassiga unistada

ei saa, siis lepi mdne ainedpetajaga kokku, et sinu klass tema tunnis unistaks.



Seitsmendaks, taga kdikidele oma klassi unistamisgruppidele arvuti

unistamise tunniks. (See vdib olla ka siilearvuti voi tahvelarvuti.)

Kaheksandaks, prindi igale unistamisjuhile 5.-9. klassi unistamisformaadi
tekst.

Naita klassile tutvustuseks inspireerivat videot, mille leiad hakkablooma.ee

lehelt.
Logi iga grupi arvutis oma kontoga Citizen OS keskkonda sisse.

Jagi unistamise jooksul aega ning anna kdikidele gruppidele teada, millal nad

jargmise kiisimuse juurde peaksid liikuma.

Taga lldine kord ja tegele segajatega.

Aita Opilasi.

Taga, et kdik grupid tunni I6puks oma unistused ara esitaksid.

Kisimuste korral p66rdu oma kooli unistamise koordinaatori poole.



GUmnaasiumi klassijuhataja

Kui oled giimnaasiumi klassijuhataja, siis piirneb ka sinu roll kdigest unistamise

planeerimisega. Void oma lilesanded ka klassivanemale delegeerida.

e Esiteks lase klassil moodustada maksimaalselt kiimneliikmelised grupid, kes
suudaksid koos tddtada. grupid vdiksid olla sooliselt voimalikult

tasakaalustatud.

e Teiseks, lase igal grupil endale unistamisjuht valida, kes oleks voimeline
unistamist labi viima. See tahendab, et ta peab suutma unistamisformaadi
tekstist aru saada, seda teistele seletada ja neilt kiisimusi kiisida. Hasti

sobivad opilased, kel on veidi autoriteeti klassikaaslaste seas.

e Kolmandaks, tee unistamisjuhtidele selgeks, kust nad oma llesannete kohta

infot leiavad.

e Neljandaks, veendu, et iga unistamisjuht teeks endale Citizen OS keskkonda
konto. Videojuhend sellest, kuidas kontot teha, on uleval siin samas

hakkablooma.ee veebilehel.

e Viiendaks, tutvu ise ja lase unistamisjuhtidel tutvuda giimnaasiumi
unistamisformaadiga. Formaadi saate oma kooli unistamise koordinaatorilt

ning see on lleval ka hakkablooma.ee lehel.

e Kuuendaks, fikseeri klassiga unistamise toimumise aeg. Unistamine kestab
tihe koolitunni. Uldjuhul unistavad kdik klassid 30. aprillil, koolide
unistamispaeval, esimese koolitunni ajal voi oma kooli kindlal
unistamispaeval. Kui teie klassil esimese tunni aeg unistada pole voimalik,
siis leia sama paeva jooksul méni muu aeg. Kui sa ise oma klassiga unistada

ei saa, siis lepi mdne ainedpetajaga kokku, et sinu klass tema tunnis unistaks.

e Seitsmendaks, taga kdikidele oma klassi unistamisgruppidele arvuti
unistamise tunniks. (See vdib olla ka siilearvuti véi tahvelarvuti.) Opilased

voivad ka isiklike arvuteid kasutada.



Kaheksandaks, prindi igale unistamisjuhile valja gimnaasiumi

unistamisformaadi tekst.

Naita klassile tutvustuseks inspireerivat videot, mille leiad hakkablooma.ee

lehelt.

Jalgi unistamise jooksul aega ning anna kdikidele gruppidele teada, millal nad

jargmise kiisimuse juurde peaksid liikuma.

Taga tldine kord.

Aita opilasi.

Taga, et kdik grupid tunni Idpuks oma unistused ara esitaksid.

Kisimuste korral p66rdu oma kooli unistamise koordinaatori poole.



Kes on unistamisjuht?

Unistamijuht on dpilane vdi dpetaja, kes juhib oma unistamisgruppi

unistamisteekonnal meie véljatootatud formaadi jargi.

1.-4. klassi unistamisjuht
Kui sa oled 1.-4. klassi unistamisjuht, siis prindi endale unistamisformaat unistamise
ajaks ette ja tutvu sellega juba enne.

e Logi Citizen OS kontole sisse ja anna arvuti kirjutajale (le.

e Palu kirjutajal sisestada etteantud valjadele grupi liikmete arv, poist-tidrukute
arvud grupis ja grupi liikmete vanused ning elukohad valla véi linna

tapsusega.

e Lase kirjutajal taita unistamiskeskkonna kohustuslikud véljad, kuhu tuleb
sisestada unistamisgrupi pealkiri (vabal valikul), unistamisjuhi vanus, sugu

ning tegutsemise kohalik omavalitsus.

e NB! Kirjutaja ei tohi kuhugi grupi liikkmete nimesid, kooli ega klassi lles

kirjutada, sest unistused, mis lles lahevad, peavad olema anoniimsed.

e Loe Opilastele ette sissejuhatav tekst. See tutvustab Hakkab looma! projekti,
unistamise tahtsust ning sisaldab ka grupi kokkuleppeid, millest tuleb terve

unistamise ajal kinni pidada.
e Algab unistamine kisimuste abil.

e Unistamisformaat sisaldab kahte pdhikiisimust, millele tuleb grupiga

vastused leida.
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Lisaks on mdlema pohikiisimuse juures abistavad kiisimused. Koigile neile
vastust leidma ei pea. Abistavad kiisimused on eelkdige mdeldud aitamaks

unistajatel nende unistusi tapsustada ning moétet jooksma saada.

Esimene pohikiisimus koosneb kahest osast: , Millest sina unistad?” ja , Kas
moni sinu unistus on juba taitunud?”. Nende kiisimuste eesmark on dpetada
lastele, et nad tegelikult unistavad vaga tihti, see on tore ja vajalik tegevus

ning unistused kipuvad ka taituma. Vajadusel kasuta abistavaid kiisimusi.

Teisele pohikiisimusele eelneb sissejuhatav tekst, mis viib lapsed oma
motetes aastasse 2050. Loe see tekst neile ette. Void paluda neil ka silmad

sulgeda.

Teine pdhikisimus on taas kaheosaline: ,Mida sa nagid ja kuulsid tulevikus?”
ja ,Milline on Eesti siis, kui sina suur oled?”. Nendele kiisimustele vastamise
kaigus unistavad dpilased pariselt, millises Eestis nad voiksid tulevikus elada,
milline see tulevik lldse valja naeb. Kes nemad tulevikus on? Selle kiisimuse
kaigus tuleb kujutlusvdimel lennata lasta. Taas on toodud ka abistavad

kiisimused.

Formaadi |6pus on veel lisaklisimusi, mida lastelt kiisida. Kdige olulisem on

aga minna suvitsi kahe pohikisimusega.

Formaadi |6pus on tanusdnad ja selgitus, mis unistustest edasi saab. Loe see

ette.

Kisimuste vahel voib péimida teemakohaseid mangulisi liikumisharjutusi, kui

opilased ei suuda terve tunni unistamisele keskenduda.

Sellega on sinu roll unistamisel taidetud.
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9.-9. klassi unistamisjuht

Kui sa oled 5.-9. klassi 6pilasest unistamisjuht, siis tutvu juba enne unistamist 5.-9.

klassi unistamisformaadiga, mille saad oma dpetajalt voi hakkablooma.ee lehelt.
e Anna arvuti kirjutajale Ule.

e Palu kirjutajal sisestada etteantud valjadele grupi liikmete arv,
poiste-tidrukute arvud grupis ja grupi liikkmete vanused ning elukohad valla vdi

linna tapsusega.

e Lase kirjutajal taita unistamiskeskkonna kohustuslikud valjad, kuhu tuleb
sisestada unistamisgrupi pealkiri (vabal valikul), unistamisjuhi vanus, sugu

ning linnvai vald, kus kool asub.

e NB! Kirjutaja ei tohi kuhugi grupi liikkmete nimesid, kooli ega klassi lles

kirjutada, sest unistused, mis Ules lahevad, peavad olema anoniimsed.

e Loe grupile ette sissejuhatav tekst. See tutvustab Hakkab loomal! projekti,
unistamise tahtsust ning sisaldab ka grupi kokkuleppeid, millest tuleb terve

unistamise ajal kinni pidada.
e Algab unistamine kiisimuste abil.

e Unistamisformaat sisaldab kolme pdhikisimust, millele tuleb grupiga

vastused leida.

e Lisaks on kdigi pohikisimuste juures abistavad kisimused. Kdigile neile
vastust leidma ei pea. Abistavad kiisimused on eelkdige mdeldud aitamaks

unistajatel nende unistusi tapsustada ning moétet jooksma saada.

e Esimene pdhikiisimus koosneb kahest osast: , Millest sa vdiksemana
unistasid?” ja ,Millest sa unistad praegu?”’. Nende kiisimuste eesmark on
Opetada unistajatele, et nad tegelikult unistavad vaga tihti, see on tore ja
vajalik tegevus ning unistused kipuvad ka tdituma. Vajadusel kasuta

abistavaid kisimusi.
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Teisele pdhikiisimusele eelneb sissejuhatav tekst, mis viib unistajad oma
motetes aastasse 2050. Loe see tekst neile ette. Void paluda neil ka silmad

sulgeda.

Teine pdhikisimus on: ,Mida sa néagid ja kuulsid oma unistuses aastast
20507?”. Nendele kiisimustele vastamise kaigus unistavad opilased pariselt,
millises Eestis nad vdiksid tulevikus elada, milline see tulevik lldse valja naeb.
Kes nemad tulevikus on? Selle kiisimuse kaigus tuleb kujutlusvéimel lennata

lasta. Taas on toodud ka abistavad kiisimused.

Kolmanda pdéhikiisimuse jaoks vaatate kogu grupiga aastast 2050 tagasi

aastasse 2025.

Kolmandaks poéhikiisimuseks on: ,Milliseid samme saad sina Uksi ja me kdik
koos tana teha, et unistuste suunas lilkkuda?” Selle kiisimuse eesmark on
naidata, et Ukski unistus pole voimatu ja kdikide unistuste taitumine saab
kusagilt vaikeste sammudena alguse. Lisaks mdistavad unistajad, milline on
nende unistuste tuleviku Ghisosa ning kuidas iheskoos oma unistuste

taitumiseni kdige parem liikuda oleks. Kasutada saab ka abistavaid kiisimusi.

Formaadi |6pus on tanusdnad ja selgitus, mis unistustest edasi saab. Loe see

ette.

Unistamise ajal on sinu ulesanne tagada, et kdik grupi liikmed saaksid s6na ja

kellegi unistused ei jaaks kirja panemata.

Kui mdni grupi liige ei suuda kaasa tdotada, siis palu tal grupist lahkuda voi

kutsu Opetaja appi.

Sellega on sinu roll unistamisel taidetud.
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GUmnaasiumi unistamisjuht

Kui sa oled giimnasistist unistamisjuht, siis oled sina oma grupi teejuht ja

modereerija.

e Tutvu juba enne unistamist gimnaasiumi unistamisformaadiga, mille saad

oma Opetajalt voi hakkablooma.ee lehelt.
e Anna arvuti kirjutajale Ule.

e Palu kirjutajal sisestada etteantud valjadele grupi liikmete arv, soolise
jaotuvuse arvud grupis ja grupi liikmete vanused ning elukohad valla véi linna

tapsusega.

e Lase kirjutajal taita unistamiskeskkonna kohustuslikud véljad, kuhu tuleb
sisestada unistamisgrupi pealkiri (vabal valikul), unistamisjuhi vanus, sugu

ning linn vadi vald, kus kool asub.

e NB! Kirjutaja ei tohi kuhugi grupi liikmete nimesid, kooli ega klassi lles

kirjutada, sest unistused, mis Ules lahevad, peavad olema anontimsed.

e Loe grupile ette sissejuhatav tekst. See tutvustab Hakkab loomal! projekti,
unistamise tahtsust ning sisaldab ka grupi kokkuleppeid, millest tuleb terve

unistamise ajal kinni pidada.
e Algab unistamine kiisimuste abil.

e Unistamisformaat sisaldab nelja pohikiisimust, millele tuleb grupiga vastused

leida.

e Lisaks on kdigi pohikiisimuste juures abistavad kiisimused. Kdigile neile
vastust leidma ei pea. Abistavad kiisimused on eelkdige mdeldud aitamaks

unistajatel nende unistusi tdpsustada ning motet jooksma saada.

e Esimene pohikiisimus koosneb neljast alaosast: , Kui sa vaatad Eesti elu
praegu — mis seal toimub?, ,Mis teema on sulle hetkel oluline?”, ,,Mdtle korra
tagasi ajale, kui sina olid vaike laps — millised olid sinu unistused?” ja ,Kas

need on tanaseks taide lainud?”. Nende kiisimuste eesmark on dpetada
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unistajatele, et nad tegelikult unistavad vaga tihti, nad oskavad unistada, see
on tore ja vajalik tegevus ning unistused kipuvad ka taituma. Unistamine on

parisel lihtne ja kasulik tegevus. Vajadusel kasuta abistavaid kiisimusi.

Teisele pdhikusimusele eelneb sissejuhatav tekst, mis viib unistajad oma
motetes aastasse 2050. Loe see tekst neile ette. Void paluda neil ka silmad

sulgeda.

Teine pdhikisimus on: ,,Mida sa néagid ja kuulsid oma mdtterannakul?” ja
»Milline on aasta 2050?". Nendele kiisimustele vastamise kaigus unistavad
opilased pariselt, millises Eestis nad vdiksid tulevikus elada, milline see tulevik
uldse vélja ndeb. Kes nemad tulevikus on? Selle kiisimuse kaigus tuleb

kujutlusvdimel lennata lasta. Taas on toodud ka abistavad kiisimused.

Kolmanda pdhikiisimuse jaoks vaatate kogu grupiga aastast 2050 tagasi

aastasse 2025.

Kolmandaks pohikisimuseks on: ,Milliseid samme saad sina téna teha, et
unistuste suunas likkuda?” Selle kiisimuse eesmark on naidata, et tikski

unistus pole voimatu ja kdikide unistuste taitumine saab kusagilt vaikeste
sammudena alguse. Unistaja moistab, et tal on vdimalik ise juba palju ara

teha.

Neljandaks pohikiisimuseks on: ,Mis on meie grupi unistuste tihisosa?” ja
».Mida me koos saame teha, et oma Uhiste unistusteni jbuda?” Neile vastates
mdistavad unistajad, milline on nende unistuste tuleviku Ghisosa ning kuidas
uheskoos oma unistuste taitumiseni kdige parem liikuda oleks. Unistajatel on
palju rohkem uhist, kui nad arvata oskaksid. Kasutada saab ka abistavaid

kisimusi.

Formaadi I6pus on tanusdnad ja selgitus, mis unistustest edasi saab. Loe see

ette.

Unistamise ajal on sinu llesanne tagada, et kdik grupi liikmed saaksid s6na ja

kellegi unistused ei jaaks kirja panemata.
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e Kui mdni grupi liige ei suuda kaasa tdotada, siis palu tal grupist lahkuda.

e Sinu ulesanne on ka ara hoida vaidluseid. Unistamine pole koht vaidlemiseks,
seda voib teha hiljem. Oluline on leida tihisosa ja positiivsust. Kdik ei pea

kdigiga ndustuma, kuid kdigi unistused on uhtviisi olulised.

e Sellega on sinu roll unistamisel taidetud.

Imelist unistamist!
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